РАБОЧАЯ ПРОГРАММА КРУЖКА

ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ.

Пояснительная записка.
 Возрастающая роль информационных технологий в жизни современного общества определяет особое положение предмета «Информатика» в системе школьного образования. Овладение телекоммуникационными  и информационными технологиями как средствами реализации принципа непрерывности образования с использованием технических средств (компьютера). 
На сегодняшний день практически 70 % людей занимаются интеллектуальной работой.  Увеличивается количество людей работающих с информацией, что,  безусловно, влечет изменение и орудий труда. Основным орудием производства становиться компьютер, техническое устройство для обработки информации.
Постижение компьютера должно идти через постижение самого себя, собственной уникальности в частности, и уникальности человека, в общем. А то есть опасность скатывания на развитие технократического мышления, для которого не существует абсолютных категорий нравственности, совести, человеческого достоинства и переживания.
Решение всех выше названных проблем возможно с развитием творческого потенциала личности творчество необходимо рассматривать как процесс, а не как продукт. Кружок позволяет обучающимся постичь азы компьютерной грамотности. Кружковые занятия предоставляет учащемуся свободу, обеспечивает возможность выбирать для себя собственный темп обучения. Полное отсутствие жесткого контроля снимает психологический прессинг и повышает творческий потенциал.    

Примеры и задачи, предлагаемые в данном курсе, интересны и увлекательны, соответствуют возрасту и уровню развития обучающихся, что позволяет повысить учебную мотивацию учащихся и дает им проверить свои возможности. Содержание кружка позволяет ученику любого уровня включиться в учебно-познавательный процесс и максимально проявить себя.

Тематический план.

	№ занятия
	Тема занятия
	Количество часов
	Форма проведения

	1.
	Вводное занятие. Правила поведения в кабинете. Техника безопасности  во время работы. 
	1
	Беседа.

	2
	Компьютер. Основное назначение компьютера. Основные компоненты.
	1
	Беседа.

	3
	Архитектура компьютера.
	1
	

	4
	Клавиатурный тренажер.
	2
	Беседа.

	5
	Освоение системной среды Windows. 
	2
	Беседа

	6
	 Освоение приемов работы с мышью.
	2
	Беседа

	7
	Компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.
	2
	Беседа

	8
	Текстовый редактор 
	2
	Беседа

	9
	Работа с текстом 
	2
	Беседа

	10
	Графического редактора Paint
	2
	Беседа

	11
	Обработка графической информации. 

 «Раскраска».
	2
	

	12
	Практическая работа «Поздравительная открытка».


	2
	

	13
	Табличная форма представления информации.  Игра «Морской бой»
	2
	Беседа

	14
	Кодирование информации.
	2
	Беседа

	15
	Создание слайдов
	3
	Беседа

	16
	Создание движущихся изображений.


	4
	Беседа

	17
	Мультимедийные технологии.
	2
	Беседа


Содержание курса.
Тема 1. Вводное занятие.

Общие положения. Правила поведения в кабинете. Требования безопасности во время работы. Запрещается.
Тема 2. Компьютер - техническое устройство для обработки информации. Основное назначение компьютера. Основные компоненты (устройства ввода-вывода, память, процессор).
Тема 3. Архитектура компьютера – описание основных устройств и принципов работы. Внутренняя память. Процессор. Периферийные устройства.
Тема 4. Клавиатура: алфавитно- цифровое  поле, поле дополнительных клавиш и функциональные клавиши. Основная группа клавиш. Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш.
Тема 5. Освоение системной среды Windows. Сопоставление роли и назначения компьютерного и реаль​ного рабочего стола. 
Тема 6 Освоение приемов работы с мышью.
 Тема 7 Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и заверше​ния работы программы. Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.
Тема 8 Простейшая технология работы с текстом. Назначение текстового редактора. Структура графического интерфейса текстового редактора (на примере Блокнота). Назначение  основного меню. Команды основного. Меню текстового редактора.
Тема 9. Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк. Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение
Тема 10. Освоение среды графического редактора Paint. Редактирование рисунков. Точные построения графических объектов
  Тема 11. Обработка графической информации. Палитра. Инструменты рисования в графическом редакторе.
Тема 12. Обработка графической информации. Палитра. Инструменты рисования в графическом редакторе. Выполнение практической работы «Поздравительная открытка».
 Тема 13 . Табличная форма представления информации.  Игра «Морской бой»
 Тема 14 . Кодирование информации.
 Тема 15. Создание слайдов
 Тема 16.   Суть анимации. Команда смены форм. Моделирование движения со сменой форм. Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом
  Тема 17.  Мультимедийные технологии.
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